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SPIELWERTE FUR ALLER|CH VOI FALKEN Wi

Far Allerich von Falkenwind sind im gesamten Abenteuer keine Spielwerte angegeben,
obwohl in Akt VI: Das Finale angedeutet wird, dass auch Allerich im Kampf gegen die
Helden vorgehen wird. Auch friher im Abenteuer konnte es schon vorkommen, dass
Allerichs Spielwerte gebraucht werden.

ALLER|CH VoI FALKENWINO

Rapier: INI 12+1W6 AT 15 PA 14 TP 1W6+3 DK N

LeP 32 AuP 35

RS 1 (Jagdgewand)
GS 8

MR 4
Wundschwelle: 7

Sonderfertigkeiten: Aufmerksamkeit, Finte, Wuchtschlag
MU 14 KL 11 IN12 CH 15 FF 10 GE 12 KO 13 KK 14
Herausragende Talente: Reiten 10, Etikette14, Uberreden 13



