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1. Der Wipfelhafen 

2. Die Sala des Katzenclans 

3. Die Schratfelder 

4. Die Halle der Edelsteinschleifer 

5. Das Nudraesten 

6. Das Elfenbad 

7. Das rauschende Valramar 

8. Die Waldesbibliothek 

9. Der Hain der Boriboribäume 

10. Der Pyrdacortempel 

11. Der Schlund 

12. Tempel der Nurti 

13. Der Zaubermantel 

14. Der lebende Streitwagen 

15. Tempel der Zerzal 

16. Die Waldoper 

17. Der Simia-Tempel 

18. Die Sala der Zaubersänger 

19. Der Elementare Vortex 

20. Lavakaskade 

21. Szitkras Netz/Baum 


